W

AGENCE ISLANDAISE POUR
L'ENVIRONNEMENT

———

N

(Littahella)

\
‘I
X
’

(Hraunskare)

Ingjalfisholl  syapariny I/

S
entiers du Y
‘\ 'é/ 7k (bm(us(eln) R W
O\ o~ N / “(Sveinsstasakot)
& (Sveinsstadir) | 57 4 =
(Vadstakksheioi) \ -
\/

(] 1
Parc national Lo s L 5, 4
r 67 1 1 el e A= A . il
- pR| Ondverdarnes + \frskubdieir *« | ! hrishoit ~ s @\)(\ : e S Smm S Sl ‘_\\ A ‘|3EV|k (CEmmiE
ML= Falki Hékonarholl ~ 6& 1 s i s A ? P
e Snaefellsjoku 5 T : R L o)
\ =X, . ST - N Pl )
~ - g NG Ry ! 4 e S——
& » t\; =~ Dyjadalsvatn \B:uiell s )\\ T e 4 ’»' I \ ’
- £ \~\ / by = } 1 4 vnebgun = 2 6@
< Prestahr’aun N 's ) § ,) \ %,
‘ . o SIS $ g Budahellir 2
Fa b‘ . Vaefuhraun 8 (& X 7S — ’
B 1 cmaa N AT ey oW Ly y“g’ : ; 88 Frambudir ™\
x ? . Sl . 1Pl p o R Rjpnaborgir o~ A B ,d klett .
Ou aller? Prenez garde - il kg . 5 I S ‘ Y H o . uoakiettur LA X @
. 10 A 5 Hroi - H 7% agurnol -
Il existe de nombreux sentiers de existe de nom- = k ," u fa;&‘ Sekkjufoss et /) //a .' e”‘%o,g Q
A YR . oL W : ~ < Za
randonnées a lintérieur et a lextérieur p 0 cos 70nes naturelles a ris- e d Raudhal/ | sso REAPY |\ S \ Nt H (@3
du Parc national de Snaefellsjokull - -~ I Hreggna: "g v A ( ] . %
vous ne manquerez pas de trouver que. Soyez particuliérement svamvorg L. o h C &% b 5 { o 29 : Budahraun ~
e 3 i . s . kS * 3 =3 i /s 2 = g
une promenade adaptée avos envies. attentifs dans les régions 2001 & '(DQ \ Sjonar}mll‘\ Skal \ I/ i n =
Un certain nombre de sentiers sont R & S 13 IR = ~ i 673 . . s e E
clairement balisés et la plupart des iti- suivantes : _ s &’_ & B 3y NG B » II Tiridfell _' a
néraires sont faciles a emprunter. Vous Saudhgl & y ?*46 Miorell J@(& My % \ / ’ 3 ]
pouvez établir vos propres itinéraires - Glacier de Sneefellsjokull - & - sf"o;; %, 3, Bardahyeur 4 3 i i H Jarnbardi
en reliant plusieurs sentiers. N'oubliez _ e SN N o ; - Sydsti melur “ g .
P , ; Champs de lave . 2 Ok S % 3 Selavik Vi Stangir
pas qu'ily a peu de sources deau po Falai 1 A Al e + A
table dans le Parc national - il convient alaises - X N \ees <\ \\\ Sl T \ 2 RN S >
donc d'emporter suffisamment d'eau - Bord de mer = (15] "R ‘ 61‘1‘ A \-’: —— {m N Sses = ‘ ‘ kW N QL/%
: o~ S . . = . S = o . ,
avec vous avlant.de partir. L.es ranFion— 3 - .r'-“~ “ \_‘--_“_’.— —3 ! /( Rauckila 2 \ J Mldtang/
neurs qui prévoient de partir plusieurs oY Al K \ 7 ) S = TPy \ ; 0 0,5 1 5 2
o Geldingafell =~ e Geldingafell | / S 613 ' S| ; km
) Y [ = 0 X : = o
Blakolla ’ i A2 U i . 2
L\ =)=/ | T T “sverilitindar \,, = Sk U ‘;‘\5\ S JU i ) A | B0 =T =7 ‘\-
: = 05 /=== T i S/ f i 20)) - S ) _
ot oL Eyrar osioprins WIS o) B Y LR %, < hariaendd | SRS  4X. P
279 y , 5 =8 il )
jours sont priés d'en informer les “i§ Y () " 'I% = 501 - L ll S5 0 6{0 g | !
gardes forestiers et de communiquer " l‘ g |\ Sdnghellir ) /
leur itinéraire et leur programme avant 10 E i AN —LL VAL
, prog Snaefellsjokull €& 78 =M
le départ. m & q~2
= F " %, -
% brihymingur & - LN
= s H 1
L. 3 Sandfell o :
Mate"el L F4 % e 5 @ I nnivinskalur
égende : ~ o : T
Assurez-vous que votre préparation g . S L I\ Sandiig N O\VM_G.{‘;“G “‘ez\qm(tp\g"}, .' : ;emmys ). Nattmélahnikr :
est adaptée au sentier que vous <« Accueil S i Ol m I N VB o
comptez suivre. Nous recommandons * Phare Holatindar I '\ J
le matériel de base suivant pour les t Eglise Vatnsgeirar ’ \ Botnsfjall G,
excursions d’une journée: S . 9 Hélahélar . ! 519 Fros [ A t
il o i1 Information =HE rnarsia pl
(Mglaholar) \
A
. [P] Parking e ¥ Holamodur
1. Irskrabrunnur - " ey \ P \
Ly . . Naufrage maritime B <
Gufuskalavor - Fiskbyrgi A g Holavogur B R £ [
Campin . =% ; .
» Munissez-vous de chaus- PARCOURS CIRCULAIRE /2 KM a ping G s P Jrapagar LLBnghton
sures de marche robustes DUREE TOTALE D'UNE HEURE Terrain de golf S = : A 7 )% Ga'tklettur
. . . vikurtangi =
d lie d' Anciens puits, fermes en ruines et caba- Sites archéologiques cuviRunang =~ : %
» Une gourde remplie d’eau -n ruines et caba rotéqé o X ; S,
N ) nes de stockage de poisson a proximité proteges s I Hjartarbrekkur 3.
» Des vétements légers et des champs de lave. Ce sentier part du Lieux d'observation (“““\a i 1 %é
imperméables parking d'lrskrabrunnur. Aprés avoir ornitologique 10 i " %
A visité les puits, suivez la direction de ©® Sentiern® o . o
» Des batons de marche > PEIS, SHIves 1 e o Midred PFZP PR
Gufuskalavor. Il s'agit d'une promenade —— Sentier pédestre balisé iyt ) Svartaticaun . %
»Jumelles de 10 minutes qui passe & proximité d'un - - - Sentier pédestre Dritvik_ Haa- A =
. < . .. 14 o
» Appareil photo a-r}uen dep9t0|r rur‘al. Les bateauxAdes non balisé Y P Ions§a(1dur .:5‘('” hraun ! 1 l i
. siécles passés partaient de cette cote aux B Agglomération Epine G.Y.7 wi_ ) e 1 5 LD L et -'Fggta - 1 Hellnavik
» Paire de chaussettes de rivages rocailleux. Ils poursuivaient leur o 1948 i 3 A ) '—v' . Kringlumyra e [ EN
8 Reykj h : rechange route au-dela de la ferme de Gufuskalar Route principale BVAsa wl i ¥ el ’!(Dag,vg'_dgr_a_l) 1
2020 ‘ . : . . 1925 . = T M Rngumyracil = L --" .
. 591 2 '20 ¢ ) » Lunettes de soleil Jusgu aux cabanes de stockage de —— Route secondaire L 4l — 7 \
S5t fpun.ls ) poisson, en bordure des champs de lave. ——— Piste S Helguholl s Z\f y ;
» Pansements Prenez garde en traversant la route prin- ey 1932 . Hellnanes s o yV
ipale. Il faut 25 minut ioind L, = Reserve Naturelle i N ¢ ¢
» Compas / GPS cipale. Il faut 25 minutes pour rejoindre - - soeen ol \ - <y ‘ Led
Gufuskalavor j ‘aux cabanes envi- \ /
» Cartes rol:q::ni:s (Eajc:l(:?:?u rortion de Monument naturel q ‘ o . Ny :
. iere portion de route —y © Landmaellngar islands 2 E -’ 0 0,5 1 1,5 2
. LG y km
traverse les champs de lave. Repartez en L . s Parc national Kortager Jén Orvar G. Jénsson L %
direction d'Irskabrunnur. =




s g
2. M6duvor — Skardsvik
- Ondverdarnes
SENTIER RECOUVERT D'UN
MONTICULE DE PIERRES
4KM/2 A3 HEURES

Ancienne piste située entre Gufuskalar et
Ondverdarnes. Litinéraire passe par une
charmante petite baie recouverte de sa-
ble doré. Vous trouverez & Ondverdarnes
plusieurs reliques agricoles et maritimes.
Le puits Falki est une source ancestrale.
De nombreuses espéeces d'oiseaux ni-
chent dans la région. Les fous de Bassan
plongent a la recherche de nourriture et
il est possible d'observer depuis la cote
des baleines.

3. Ondverdarnes —
Skalasnagi
2KM/1HEURE
Sentier traversant un champ de lave noir.
A proximité du sentier, l'on apercoit un
ancien piége a renards non loin de monti-

cules de lave. Les oiseaux ont colonisé les
falaises de Svortuloft.

3 W

6. Beruvik — Ondverdarnes
via Neshraun

SENTIER RECOUVERT D'UN
MONTICULE DE PIERRES
6-8 KM /3 HEURES

Partez du parking a proximité de
Lambhagatjarnir. Suivez I'ancienne piste
Nesgata qui conduit 3 Ondverdarnes.

Le chemin est recouvert d’'un monticule
de pierres. Vous trouverez des sections
de sentiers défrichés et pavés au sud,
entre Moldflégur et Grashdlshellir. La
piste continue sur 6 km jusqu’a la route
d’Ondverdarnes — une section supplé-
mentaire de 2 km mene jusqu’a la pointe
de la péninsule. Les cratéres et la vie
végétale sont sensibles aux nuisances de
tous types — veuillez rester sur les sentiers
balisés.

Holastigur

PISTE BALISEE

Ancienne piste située entre Gufuskalar

et Saxhdll. Cette route est généralement
parcourue en deux étapes. Vous trouverez
un parking a mi-chemin, a I'endroit ou le
sentier croise le ruisseau.

B

4, Skalasnagi — Beruvik
6 KM /3 HEURE

Un phare se trouve a proximité de la
piste. Plus au sud, on peut admirer des re-
liques datant de I'époque ou les hommes
rapportaient des oeufs et des oiseaux

sur les rebords de la falaise. Litinéraire

est difficile et les étendues de lave sont
irréguliéres. Vous trouverez pres du
village déserté de Beruvik de charmants
petits lacs.

5. Ondverdarneshélar -
Vatnshorg — Grashélshellir
ROUTE CIRCULAIRE / 6 KM / DUREE TOTALE: 3 HEURES

Partez du parking signalé a Ondve-
r@arnes. Un sentier balisé vous conduit
au-dela des champs de lave, jusqu’a
Vatnsborg. La lave abrite des cavernes,
des bassins rocailleux et un écosysteme
foisonnant. Vatnsborg est un cratére
empli de fougéres et entouré de rochers
escarpés. Le sentier continue vers Gras-
héll, puis le long de Nesgata (un vieux
chemin escarpé) pour revenir au point de
départ sur la route. Les crateres et la vie
végétale sont sensibles aux nuisances de
tous types - veuillez rester sur les sentiers
balisés.

HOLASTIGUR
7. Mooulaekur — Saxhéll

2 KM /1 HEURE

Traversez le pont qui passe par-dessus le
ruisseau Médulaekur. Une piste conduit
jusqu'au cratere de Saxhdll, entré en
éruption il y a 3 000 a 4 000 ans (présence
de lave). Restez sur le chemin lorsque
vous grimpez jusqu’au bord du cratére,
pour préserver I'environnement. Zones
abruptes comportant de la lave graveleu-
se. Des vues magnifiques vous attendent
des votre arrivée. Vous pouvez revenir en
empruntant le méme itinéraire.

HOLASTIGUR
8. Modulekur — Gufuskalar

3KM/1,5A2HEURES

A partir du parking situé prés du ruisseau
Maodulaekur, traversez une zone plane
(aprés le pyléne) ou vous pourrez obser-
ver d'intéressantes formations consti-
tuées de givre. Descendez jusqu’aux
cabanes de stockage de poisson situées
au-dessus de Gufuskalar.

9. Saudholl

PISTE BALISEE /2 KM/ 1 HEURE

Construction d'un enclos a moutons prés
de Saudhdll. Des arbres a grive remplissent
le creux des formations rocheuses.

10. Raudhall

SENTIER BALISE / CIRCULAIRE /2,3 KM/ 1 HEURE

Un sentier balisé s'étend de la route
d’Eysteinsdalur jusqu’a Raudholl, I'ancien
champ de lave de Presthraun s'est formé
suite aux éruptions sousmarines entre
Hellissandur et Skardsvik. La piste menant
jusqu'a Raudhdll est longue d'1 km (dans
chaque direction). Un autre chemin suit

le ruisseau de Médulaekur, mais comporte
des nids de poules. Des chenaux de lave
descendent de Raudhdll vers de charmants
petits lacs a roseaux. Litinéraire recomman-
dé longe les chenaux de lave et retourne a
la source du ruisseau.

11. Cascade de Klukkufoss

SENTIER BALISE /600 M / 20 MINUTES.
Départ de la route d'Eysteinsdalur. Une pe-
tite marche s'impose jusqu’a I'affleurement
basaltique et la cascade de Klukkufoss, ot
I'on trouve d'impressionnantes colonnes
de basalte.

12. Cascade de Snekkjufoss

SENTIER BALISE /500 M / 20 MINUTES
(DANS CHAQUE DIRECTION)
Départ de la route d’Eysteinsdalur. Le sen-
tier jusqu’a la cascade de Snekkjufoss est
marqué par des balises. Cela correspond
a une courte marche depuis la route.

13. Sjonarhall

SENTIER BALISE /300 M /10 MINUTES.

Piste balisée de la route d'Eysteins-
dalur qui méne a un vieux cratére. Vues
somptueuses.

14. Hreggnasi

SENTIER BALISE /1 KM /40 MINUTES
(DANS CHAQUE DIRECTION)

Le chemin de Hreggnasi commence

a la passerelle qui passe au-dessus

du ruisseau a I'entrée d'Eysteinsdalur.
Sentier balisé jusqu’a Hreggnasi (469

m). Assez escarpé, mais généralement
considéré comme un itinéraire facile. Des
falaises abruptes se situent a I'opposé du
sommet.

15. Saxholl — Bardarkista
5 KM (DANS CHAQUE DIRECTION) /3 A 4 HEURES

Le meilleur chemin vers Bardarkista part
des rochers de Veettir prés du ruisseau

de Saxhdll en bordure de piste. Partez du
parking d’Utnesvegur. Traversez la tour-
biere pres de la riviere Saxhdlslaekur, puis
continuez au sud pour éviter les ruisseaux
ravineux de Bardarkista. Continuez vers

le nord pour grimper jusqu’au sommet.
Cette méthode permet d'atteindre
aisément le sommet. Bardarkista est
partiellement entouré de rochers trés
escarpés — ne convient pas aux personnes
craignant les hauteurs.

16. Cercle d’Eyrar

PISTE BALISEE / PARCOURS
CIRCULAIRE /3 KM /2 HEURE

Deux pistes intéressantes partent du
parking pres de Lambhagatjarnir. La
premiére est décrite dans l'itinéraire 6 ;
Iautre est un parcours circulaire autour
d’Eyrar. Il s'agit d'un sentier facile et balisé
qui descend vers le rivage, principale-
ment sur de la lave plate et épaisse. Petits
lacs se situent a proximité du remarqua-
ble rivage, dans un cadre spectaculaire.

17. Beruvikurbaeir

SENTIER BALISE / PARCOURS
CIRCULAIRE /1,5 KM /1 HEURE

Partez du parking de Beruvik. Longez

les ruines et les étangs. Une promenade
facile et bien balisée a travers des prairies
et des champs de lave, comportant des
étendues recouvertes de mousse.

18. Stutthalastigur
SENTIER BALISE /600 M / 20 MINUTES.

Sentier entre Klofningsrétt et Beruvik.
Piste intéressante passant par une belle
étendue de lave.

19. Klofningsrétt — Holaholar
SENTIER BALISE / 4 KM / 2 HEURE

Sentier qui suit le littoral de Beruvik.
Beruvik était habitée jusqu’au milieu du

XXéeme siécle, période a laquelle I'activité
de la ferme de Hélahdlar était en plein
essor. Promenez-vous dans les prairies
qui longent la céte. Vous traverserez un
ruisseau. Longez Litlalén, les ruines d'une
petite ferme.

20. Cercle de Holaholar

SENTIER BALISE / PARCOURS
CIRCULAIRE /2,5 KM/ 1 HEURE

Partez de Holavogur et dirigez-vous
vers Hrafnabjorg. La piste de randonnée
traverse des prairies, longe des étangs
et des ruines avant d'atteindre 'empla-
cement de I'ancienne ferme a Hélaholar.
Avancez en direction de la mer puis tra-
versez les champs de blocs rocheux. Un
chemin alternatif vous conduira jusqu’a
Dimmugjoéta.

21. Holavogur - Dritvik
- Djupaldnssandur
SENTIER BALISE /4,5 KM/ 2,5 HEURE

Agréable randonnée le long de la cote a
Dritvik. Les baies et anses qui agré-
mentent cette étendue de littoral sont
bordées de falaises. Le sentier passant a
travers lave est en général facile a repérer
—il s'agit d’un itinéraire plus ancien,
désormais marqué par des balises.

22, Djupaldnssandur
— Dritvik
SENTIER BALISE /1 KM /20 MINUTES
(DANS CHAQUE DIRECTION)

Dritvik est uniquement accessible a pied.
Bien qu'il sagisse d'un sentier situé entre
Djupalénssandur et Dritvik, trés apprécié
des randonneurs, des dangers subsistent:
les vagues s'écrasent contre les falaises

et les courants y sont puissants. Quittez

le parking et empruntez le sentier de
Nautastigur jusqu’aux rochers ou les
pécheurs faisaient autrefois preuve de
leur force. De I, suivez la plage jusqu’a
Sessar, ou un sentier balisé vous conduira
jusqu'a Dritvik. Dritvik était autrefois le
port d’attache de 600 ouvriers saison-
niers. Dirigez-vous vers Sudurbardinn
(petite promenade agréable), ou se
trouve un labyrinthe. Vous pouvez revenir
en empruntant le méme itinéraire.

23. Dritvik — Sandhdlar
3 KM /1,5 HEURE

Suivez I'ancien chemin des pécheurs,
au-dela du chemin de lave de Beruvikur-
hraun, pour arriver a Sandholar. Cette
randonnée prend 1% heure au départ de
Dritvik. La distance totale entre Djupa-
I6nssandur et Sandhdlar est de 4 km. Les
randonneurs préféerent généralement em-
prunter le chemin du retour notamment
pour l'aspect pittoresque.

24, Djupaldnssandur —
Einarslon — Malarrif

6 KM/ 2—-3 HEURES (DANS

CHAQUE DIRECTION)

Sentier littoral qui longe Einarslén. La
région autour d’Einarslén compte de
nombreuses ruines. Ses falaises colorées
aux strates visibles sont a couper le souf-
fle. Un phare datant de 1946 se dresse a
Malarrif, une ferme en activité jusqu’en
1997. Le sentier traverse des prairies,
certaines assez sauvages.

Partez avec des photos et
de bons souvenirs,
ne laissez rien
derriére vous!

25. Svalpufa — Londrangar
- Malarrif

SENTIER BALISE
SVALPUFA — LONDR. 1 KM /30 MINUTES.
SVALPUFA — MALARRIF 1,6 KM / 1 HEURE

Sentier d’1 km partant du parking de
Londrangar, aller-retour. Avancez vers
Svalpufa, riche en folklore et abritant
une faune foisonnante qu'il convient
d'observer a l'aide de jumelles. Le chemin
de Londrangar descend la pente, puis
suit la cote. La portion finale vous méne
jusqu’a des sols recouverts de mousse
fragile - veuillez rester sur le sentier. Un
certain nombre de structures remontent
ala période ou les bateaux a rames
partaient de Drangavogur. Vous pouvez
revenir en empruntant le chemin balisé
qui se trouve un peu plus dans les terres,
ou continuez le long du littoral jusqu’a
Malarrif, 2 km plus loin.

26-28. Efstivegur

PARTIELLEMENT BALISE

Jadis, de nombreuses pistes trés fréquen-
tées s'entrecroisaient au pied du glacier.
L'une d'entre elles était Efstivegur. Une
section de 11 km de cet ancien itinéraire
rejoint (26) Beruvikurhraun a Skeidsand.
Des trongons plus courts et plus fréquen-
tables partent de (28) Haahraun vers
Purkholar (4 km), et de (27) Purkholar vers
Lénland, a Beruvikurhraun (4,5 km).

29. Snafellsjokull
3 A5 HEURES

La marche sur Snaefellsjokull dure environ
3 -5 heures. Il peut étre dangereux

pour ceux qui ne sont pas habitués de
monter sur le glacier. Il est fortement
conseillé a ceux qui veulent monter sur
Snaefellsjokull de se renseigner sur I'état
des routes et chemins avant de partir et
procéder avec prudence. Plus |'été avance
plus les crevasses se creusent, jusqu’a le
rendre impraticable.

30. Arnarstapi — Hellnar
SENTIER BALISE /2,5 KM /45 A 60 MINUTES.

La région entre Arnarstapi et Hellnar,

qui part de la mer vers le glacier, est un
grand champ de lave appelé Hellnahraun.
La piste de Nedstagata traverse la lave

en longeant la cote. La nature a marqué
visibles de son empreinte les formes du
paysage, I'érosion des reliefs rocheux

et canyons. Des mouettes tridactyles
reposent sur leurs nids dans le ruisseaux
des ravins entourant Arnarstapi. Le littoral
est une région protégée comportant des
formations rocheuses uniques.

31. Solvahamar
1,5 KM /50 MINUTES.

La randonnée d’Arnarstapi a S6lvaham-
ar prend moins d'une heure et vaut le
détour.

32. Bardarlaug

SENTIER BALISE /300 M / 10 MINUTES.

Un cratére (amenuit par le glacier) se
situe audessus de Hellnar. Bardarlaug est
devenue une région protégée dés 1980.
Le sentier débute au parking. Lascension
vous conduit le long d'une pente escar-
pée jusqu'au bord du cratere.

Klettsgata

Une vieille piste traversant le champ de
lave de Budahraun. Klettsgata vous méne
de I'Eglise de Budir vers Budaklettur via
Budahellir, puis continue a travers la lave.
Au fil des siecles, les sabots des chevaux
ont laissé des traces dans la lave. La
densité des fougéres confére un aspect
exceptionnel a la lave. Klettsgata est un
sentier bien distinct et divertissant qui
convient a tous les types de randonneurs.

33. Budir — Frambudir
SENTIER BALISE / 500 M (DANS CHAQUE
DIRECTION) /30 MINUTES EN TOUT

Un sentier ravissant vers Frambudir, ou vit
encore l'esprit des anciens. Le sentier part
de I'Eglise de BUdir. Au lieu de revenir sur
vos pas, repartez vers I'église en emprun-
tant un chemin balisé qui longe la cote.

34. Budir — Budaklettur
— Midhus
VERS BUDAKLETTUR, RETOUR A BUDIR

4KMENTOUT/2 A3 HEURES
DE BUDIR A MIDHUS /6 KM /2 A 3 HEURES

Litinéraire qui mene a Budaklettur et

a Budahellir suit Klettsgata. Le sentier
autour de Budaklettur qui remonte vers le
cratére est balisé. Il s'agit d’'une zone trés
fragile - veuillez rester sur le sentier. Si
vous le souhaitez, le parcours continue le
long de Klettsgata jusqu’a Midhus, il faut
rajouter 2 km de marche.

DESCRIPTIONS

35. Budir — Midhus
via Jadargata
6 KM /2 A3 HEURES

Jadargata est une vieille piste qui longe le
bord du champ de lave et conduit jusqu’a
I'affleurement au sud de Midhusatun, ou
elle rejoint Klettsgata. Elle est aujourd’hui
généralement indiscernable. Prévoyez
deux heures au départ de Budir. Comptez
une heure de marche entre Axlarhélar et
Midhus

[] Randonnées courtes inférieures a 2 heures

[] Randonnées plus longues, supérieures a 2 heures

DESCRIPTIONS DIFFICULTE

it Kk

FACILE Sentier
de qualité, plat,
sans difficulté
majeure, pas ou
peu escarpé.

MODERE Sentiers pouvant
comporter des étendues plus

ou moins longues mardues ou
difficiles et comportant des
obstacles a franchir tels que des
ruisseaux sans ponts, du gravier,
de grandes marches a gravir, etc.

¥

ARDU Sentiers comprenant des
obstacles et des difficultés tels
que des rivieres sans ponts, des
pentes et des rochers abruptes
qui pourraient étre dangereux
pour des randonneurs novices ou
avec de mauvaises conditions.

Nous comptons naturellement sur
vous pour respecter cette région.

» Respectons le pays, ramassons les ordures.
» Restez sur les sentiers balisés — laissez le sol comme vous

l'avez trouvé.

» Les routes sont prévues pour vous — veuillez ne pas les

quitter.

» Laissez les plantes et les animaux tranquilles — vous vous
trouvez au coeur de leur habitat naturel.
» Respectez le réeglement du parc et les instructions des

gardes forestiers.

» Appréciez la sérénité naturelle de ce lieu.

» Appréciez I'environnement.
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Distance
[rskrab!r_unn_ur - Sl
Gufuskalavor - Fiskbyrgi
Mééyvér - Skardsvik - 4km
Ondverdarnes
Ondverdarnes - Skalasnagi 2km
Skalasnagi - Beruvik 6 km
Ondverdarneshélar 6 km
Vatnsborg 2km
Ondverdarnes um Neshraun 6 km
Hélastigur: Mclﬁﬁulaekur - 2km
Saxholl
Hélastigﬁ;;ll/ll(c;?;laekur = 3km
Saudholl 2 km
Raugholl 2,3 km
Klukkufoss 600 m
Snekkjufoss 500 m
Sjonarhall 300m
Hreggnasi 1km
Saxholl - Bardarkista 5km
Eyrahringur 3km
Beruvikurbaeir 1,5 km
Stutthalastigur 600 m
Nom Distance
Klofningsrétt - Holahdlar 4 km
Hélaholahringur 2,5km
Djtill-l;alﬁﬁvr?sgs:;;iur gl
Djapalénssandur - Dritvik 1 km
Dritvik - Sandhdlar 3km
Svalpufa - Malarrif 1,6 km
Svalpufa - Londrangar 1km
EFSTIVEGUR
Skeidsandur - Beruvikurhraun 11 km
Beruvikurhraun - Purkholar 4,5 km
Purkhélar - Haahraun 4 km
Snaefellsjokull
Arnarstapi - Hellnar 2,5km
Solvahamar 1,5 km
Bardarlaug 300m
BUdir - Frambudir 500 m
Budir - Midhus (Klettsgata) 6 km
BUdir - Budaklettur 2km
Budir - Midhus um 6 km

Jadargotu

Durée

approx

1 heure

2-3 kist

1 heure

3 heures

3 heures

40 min

3 heures

1 heure

1,5-2
heures

1 heure

1 heure

20 min

20 min

10 min

40 min

3-4
heures

2 heures

1 heure

20 min

Durée
approx

2 heures

1 heure

25
heures

20 min

1.5
heures

23
heures

1 heure

30 min

2-3
heures

1-2
heures

3-5
heures

1 heure

50 min

10 min

15 min

2-3
heures

1 heure

2-3
heures

Difficulté

i< R I I -

= SE-S

Difficulté

#

= =B =B B B B

=% =5 .

Circulaire

Circulaire

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Balises

Balises

Monti-
cules

Monti-
cules



